Лабораторная работа № 6
Паттерны проектирования. 
Спроектировать (а в идеале – реализовать :) ) каркас для построения ролевой игры. В игре участвуют несколько цивилизаций, как минимум – плохая, хорошая и нейтральная. В каждой представлены индивидуумы нескольких видов: воин, рабочий, аристократ и пр.

Каждая раса обладает финансовым запасом и некоторым набором территорий с первоначально обязательно размещенными на них объектами типов: леса, поля, жилища и производящие объекты. 

В тестирующей программе продемонстрировать создание различных рас, отрядов индивидуумов, инициализацию территорий и изменение состава объектов игры.

Указание
Использовать порождающие паттерны.
