Лабораторная работа № 4.

Шаблоны классов. 
Доработать свой вариант задания №2 до шаблонного класса. 

В качестве параметров шаблона использовать: для векторов и матриц – целые числа, числа с плавающей точкой и класс из своего варианта лабораторной работы №1, для арифметики неограниченной точности – целые числа и символы (для шестнадцатеричного представления). Запретить работу шаблонного класса с параметрами типа «указатель». 

Продемонстрировать работу различных генерируемых классов.
